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Рабочая программа по информатике составлена на основании  следующих нормативно-правовых документов:

1. Федерального компонента государственного стандарта основного  общего образования по информатике, утвержденного приказом Министерства бразования России от 5.03.2004 г. № 1089.

2. Законом Российской Федерации «Об образовании» (статья 7, 9, 32).

3. Учебного плана МКОУ «Светлоозёрская СОШ» на 2014-2015 учебный год.

4. Примерной и авторской программы основного  общего образования по информатике и ИКТ  автор  Н.Д. Угринович.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.
Ряд  важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий , некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает ещё одно понятие информации- дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. 
Одним из важнейших понятий курса информатики и ИКТ основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок- схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели  рассматривается в контексте компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологии коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 минут), направленных на отработку отдельных технологических терминов, и практикумов- интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатик основной школы должно быть в соотношении 50*50.

 В случае отсутствия должной технической базы для реализации отдельных работ практикума , образующийся резерв времени используется для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ,
Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Изучение базового курса информатики рекомендуется проводить на второй ступени общего образования.  В Федеральном базисном учебном плане предусматривается выделение 105 учебных часов на изучение курса «Информатика и ИКТ» в основной школе. В Федеральном базисном учебном плане курс изучается в течение двух лет с 8 по 9 класс, 8 класс - 1 час в неделю, 35 часов в год, 9 класс – 2 часа в неделю, 70 часов в год. 

В Федеральном базисном учебном плане расписано 75% учебных часов, остальные 25% учебных часов распределяется на региональном и школьном уровне. За счет этого регионального и школьного компонентов учебных часов рекомендуется увеличить количество часов на изучение курса "Информатика и ИКТ" на 25%, т.е. на 26 часов (на 9 часов в 8 классе и на 17 часов в 9 классе). Примерное распределение дополнительных часов приведено в таблице и тематическом планировании.

Предлагаемое тематическое планирование соответствует примерной программе базового курса «Информатика и ИКТ», рекомендованной Министерством образования РФ (смотри параграф 1.3 методического пособия «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе»). В нижеприведенной таблице предлагается возможное примерное распределение тем курса по годам обучения.         

Примерное распределение часов по темам в базовом курсе  «Информатика и ИКТ» 

 

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	8 класс
	9 класс

	1 
	Информация и информационные процессы 
	9 
	9 
	  

	2 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7 
	7 
	  

	3 
	Кодирование и обработка текстовой информации 
	9 
	
	9 

	4 
	Кодирование и обработка числовой информации 
	10 
	
	10  

	5 
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	15 
	  
	15 

	6 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	20 
	
	20  

	7 
	Моделирование  и формализация 
	10 
	  
	10 

	
	
	
	
	

	8 
	Коммуникационные технологии 
	16 
	 16 
	  

	9 
	Информационное общество 
	3
	  
	3

	  
	Повторение, резерв времени 

	6
	3 
	3

	  
	ВСЕГО: 
	105 
	35 
	70  


  Большое внимание в учебниках уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий.   Практические работы выделены в отдельный раздел Компьютерный практикум. Необходимое для выполнения работ программное обеспечение можно установить с дисков Windows-CD, VisualStudio-CD и Linux-DVD.  

Учебники «Информатика и ИКТ-8» и «Информатика и ИКТ-9» являются мультисистемными, т.к. практические работы Компьютерного практикума могут выполняться, как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. В случае выделения часов на предмет «Информатика и ИКТ» не больше, чем в Федеральном базисном учебном плане, рекомендуется выполнять практические задания Компьютерного практикума в одной операционной системе (Windows или Linux).Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома.

 Особое место в учебнике «Информатика и ИКТ-9» занимает тема «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования». В этой теме рассматриваются все основные алгоритмические структуры и их кодирование на трех языках программирования:

· алгоритмическом языке OpenOffice Basic, который входит в свободно распространяемое интегрированное офисное приложение OpenOffice в операционных системах Windows и Linux;

· объектно-ориентированном языке Visual Basic 2005, который распространяется по лицензии корпорации Microsoft;

· объектно-ориентированном языке Gambas (аналог Visual Basic в операционной системе Linux), который распространяется по лицензии компанииAltLinux.

Важнейшее  место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация» , в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.

Учебник «Информатика и ИКТ– 8» содержит 3 главы, а также:
 15 практических вариативных работ Компьютерного практикума;

  Ответы и решения к теоретическим заданиям;

Словарь компьютерных терминов.
 Учебник «Информатика и ИКТ– 9» содержит 6 глав, а так же   31 практическую вариативную работу Компьютерного практикума;

Ответы и решения к теоретическим заданиям;

Тематическое планирование базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе

  

	Теория
	Компьютерный практикум


8 класс
Тема 1. Информация и информационные процессы – 9  часов
	1.1. Информация в природе, обществе и технике
    1.1.1. Информация и информационные процессы в неживой природе

    1.1.2. Информация и информационные процессы в живой природе

    1.1.3. Человек: информация и информационные процессы

    1.1.4. Информация и информационные процессы в технике   

1.2. Кодирование информации с помощью знаковых систем
    1.2.1. Знаки: форма и значение

    1.2.2. Знаковые системы    

    1.2.3. Кодирование информации  

1.3. Количество информации
    1.3.1. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний

    1.3.2. Определение количества информации      

    1.3.3. Алфавитный подход к определению количества информации  
	№ 1. Вычисление количества информации с помощью электронного калькулятора.

№ 2. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.

 

 

	Контроль знаний и умений: тестирование.

	Информатика и ИКТ-8: Глава 1. Информация и информационные процессы.


Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации - 7 часов
	2.1. Программная обработка данных на компьютере
2.2. Устройство компьютера
    2.2.1. Процессор и системная плата

    2.2.2. Устройства ввода информации

    2.2.3. Устройства вывода информации

    2.2.4. Оперативная память

    2.2.5. Долговременная память

2.3. Файлы и файловая система
    2.3.1. Файл

    2.3.2. Файловая система

    2.3.3. Работа с  файлами и дисками

2.4. Программное обеспечение компьютера
    2.4.1. Операционная система

    2.4.2. Прикладное программное обеспечение

2.5. Графический интерфейс операционных систем и приложений
2.6. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
2.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
2.8. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации
    2.8.1. Правовая охрана информации

    2.8.2. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

    2.8.3. Защита информации
	Практическая работа 2.1. Работа с файлами с использованием файлового менеджера

 

Практическая работа 2.2. Форматирование дискеты

 

Практическая работа 2.3. Определение разрешающей способности мыши

 

Практическая работа 2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы

 

Практическая работа 2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение

 

 

 

	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-8: Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации.


 

Тема 3. Коммуникационные технологии - 16  часов

	3.1. Передача информации
3.2. Локальные компьютерные сети
3.3.  Глобальная компьютерная сеть Интернет
    3.3.1. Состав Интернета

    3.3.2. Адресация в Интернете

    3.3.3. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям

3.4. Информационные ресурсы Интернета
    3.4.1. Всемирная паутина

    3.4.2. Электронная почта

    3.4.3. Файловые архивы

    3.4.4. Общение в Интернете

    3.4.5. Мобильный Интернет

    3.4.6. Звук и видео в Интернете    

3.5. Поиск информации в Интернете
3.6. Электронная коммерция в Интернете
3.7. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
    3.7.1. Web-страницы и Web-сайты

    3.7.2. Структура Web-страницы

    3.7.3. Форматирование текста на Web-странице

    3.7.4. Вставка изображений в Web-страницы

    3.7.5. Гиперссылки на Web-страницах

    3.7.6. Списки на Web-страницах

    3.7.7. Интерактивные формы на Web-страницах
	Практическая работа 3.1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети

 

Практическая работа 3.2. Подключение к Интернету

 

Практическая работа 3.3. «География» Интернета

 

Практическая работа 3.4. Путешествие по Всемирной паутине

 

Практическая работа 3.5. Работа с электронной Web-почтой 

 

Практическая работа 3.6. Загрузка файлов из Интернета

 

Практическая работа 3.7. Поиск информации в Интернете

 

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML

 




Повторение - 3 часа
Поурочное календарное планирование

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Дата проведения

	Тема 1.Информация и информационные процессы (9 ч)

	1
	1.1. Информация в природе, обществе и технике
1.1.1. Информация и информационные процессы в неживой природе

1.1.2. Информация и информационные процессы в живой природе
	06.09

	2
	1.1.3. Человек: информация и информационные процессы
	13.09

	3
	 1.1.4. Информация и информационные процессы в технике

	20.09

	4
	1.2. Кодирование информации с помощью знаковых систем
    1.2.1. Знаки: форма и значение. 

1.2.2. Знаковые системы    1.2.3. Кодирование информации

	27.09

	5
	.3.1. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
	04.10

	6
	1.3.2. Определение количества информации

Практическая работа № 1.1 

Перевод единиц измерения количества информации с помощью электронного калькулятора.
	11.10

	7
	    1.3.3. Алфавитный подход к определению количества информации
	18.10

	8
	Решение задач. 

Практическая работа № 1. 2. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера. 
	25.10

	9
	Контрольная работа № 1(тестирование)
	15.11

	Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации - 7 часов 

	10
	2.1. Программная обработка данных на компьютере
	22.11

	11
	2.2. Устройство компьютера
    2.2.1. Процессор и системная плата

    2.2.2. Устройства ввода информации

    2.2.3. Устройства вывода информации

    2.2.4. Оперативная память

    2.2.5. Долговременная память
	29.11

	12
	2.3. Файлы и файловая система
    2.3.1. Файл

    2.3.2. Файловая система

    2.3.3. Работа с  файлами и дисками

Практическая работа№2.1

 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера» Практическая работа №2.2. Форматирование дискеты
	06.12

	13
	2.4. Программное обеспечение компьютера
    2.4.1. Операционная система

    2.4.2. Прикладное программное обеспечение
	           13.12

	14
	2.5. Графический интерфейс операционных систем и приложений
2.6. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса 

Практическая работа №2.3. Определение разрешающей способности мыши

 Практическая работа №2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы
	20.12

	15
	2.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
2.8. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации
    2.8.1. Правовая охрана информации

    2.8.2. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

    2.8.3. Защита информации 

Практическая работа №2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение 
	27.12

	16
	Контрольная работа №2 (тестирование, зачетная практическая работа)
	17.01

	Тема 3. Коммуникационные технологии - 16  часов

	17
	3.1. Передача информации
3.2. Локальные компьютерные сети 

Практическая работа №3.1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети
	24.01

	18
	3.3.  Глобальная компьютерная сеть Интернет
    3.3.1. Состав Интернета

    3.3.2. Адресация в Интернете
	31.01

	19
	    3.3.3. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям 

Практическая работа№ 3.2. Подключение к Интернету
	07.02

	20
	3.4. Информационные ресурсы Интернета
    3.4.1. Всемирная паутина

Практическая работа 3.3. «География» Интернета   

 Практическая работа 3.4. Путешествие по Всемирной паутине
	14.02

	21
	   3.4.2. Электронная почта 3.4.3. Файловые архивы

Практическая работа 3.5. Работа с электронной Web-почтой

	21.02

	22
	3.4.4. Общение в Интернете

    3.4.5. Мобильный Интернет

    3.4.6. Звук и видео в Интернете


Практическая работа 3.6. Загрузка файлов из Интернета
	28.02

	23
	3.5. Поиск информации в Интернете
3.6. Электронная коммерция в Интернете
Практическая работа 3.7. Поиск информации в Интернете
	07.03

	24
	3.7. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
    3.7.1. Web-страницы и Web-сайты
	14.03

	25
	    3.7.2. Структура Web-страницы
	04.04

	26
	3.7.3. Форматирование текста на Web-странице
	11.04

	27
	3.7.4. Вставка изображений в Web-страницы
	18.04

	28
	 3.7.5. Гиперссылки на Web-страницах
	25.04

	29
	3.7.6. Списки на Web-страницах
	02.05

	30
	3.7.7. Интерактивные формы на Web-страницах
	09.05

	31
	Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	16.05

	32
	Контрольная работа №3 (тестирование, зачетная практическая работа)
	23.05

	Повторение 3 часа

	33
	Определение количества информации
	           30.05

	34
	Программное обеспечение компьютера
	

	35
	Структура Web-страницы
	

	
	Итого
	35 часов


Требования к уровню усвоения предмета

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

знать/понимать
· сущность понятия «информация», ее основные виды;
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации:
· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации:

· программный принцип работы компьютера;
· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
уметь

•
определять количество информации, используя алфавитный подход к измерению информации;

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности:
•
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, не​обходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
• создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки;  проводить проверку правописания: использовать в тексте таблицы, изображения:

· создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в про​цессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий:
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности к повседнев​ной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллек​ций информационных объектов.
                                                                             9 класс
Тема 4. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  – 15  часов
	1.1. Кодирование графической информации      
    1.1.1. Пространственная дискретизация

    1.1.2. Растровые изображения на экране монитора

    1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB           

1.2. Растровая и векторная графика         
    1.2.1. Растровая графика

    1.2.2. Векторная графика   

1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов   
    1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах   

    1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов   

    1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах        

    1.3.4. Редактирование изображений и рисунков

1.4. Растровая и векторная анимация       
1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
1.6. Цифровое фото и  видео
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

 

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

 

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

 

Практическая работа 1.4. Анимация

 

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

 

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

 

Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа  

	Контроль знаний и умений: тестирование.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.


 Тема 5. Кодирование и обработка текстовой информации  – 9  часов
	2.1. Кодирование текстовой информации           
2.2. Создание документов в текстовых редакторах       
2.3. Ввод и редактирование документа    
2.4. Сохранение и печать документов     
2.5. Форматирование документа  
    2.5.1. Форматирование символов 

    2.5.2. Форматирование абзацев

    2.5.3. Нумерованные и маркированные списки

2.6. Таблицы
2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
2.8. Системы оптического распознавания документов
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа


	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации


Тема 6. Кодирование и обработка числовой информации  – 10  часов
	3.1. Кодирование числовой информации
    3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления

    3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления

    3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере

3.2. Электронные таблицы
    3.2.1. Основные параметры электронных таблиц

    3.2.2. Основные типы и форматы данных

    3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

    3.2.4. Встроенные функции

3.3. Построение диаграмм и графиков
3.4. Базы данных в электронных таблицах
    3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы

    3.4.2. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

 

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

 

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

 

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

 

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации


Тема 7. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования  – 20  часов

	4.1. Алгоритм и его формальное исполнение
    4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители

    4.1.2. Выполнение алгоритмов человеком          

    4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером

4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке    
    4.2.1. Линейный алгоритм

    4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление» 

    4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»

    4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»

4.3. Переменные: тип, имя, значение
4.4. Арифметические, строковые и логические выражения
4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования
4.7. *Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

 Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»

 Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»

 Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»  

 Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

 Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»

  Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»  

  Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»

 Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»  

         

*Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»

 

*Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат» 

  

*Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»      


	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования  


Тема 8. Моделирование и формализация  – 10  часов
	5.1. *Окружающий мир как иерархическая система      
5.2. Моделирование, формализация, визуализация
    5.2.1. Моделирование как метод познания

    5.2.2. Материальные и информационные модели

    5.2.3. Формализация и визуализация моделей   

5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере   
5.4. Построение и исследование физических моделей
5.5. Приближенное решение уравнений
5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ
5.7. Информационные модели управления объектами
	*Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

 

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»

 

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»

 

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»

 

	Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 5. Моделирование и формализация


 Тема 9. Информационное общество  – 3 часа
	6.1. Информационное общество
6.2. Информационная культура
6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	 

	Контроль знаний и умений: тестирование.

	Информатика и ИКТ-9: Глава 6. Информационное общество


Повторение - 3 часа
Поурочное календарное планирование

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Дата проведения

	Тема 4. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации(15 ч)

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
. 

	1
	1.1. Кодирование графической информации

    1.1.1. Пространственная дискретизация 

Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации
	06.09

	2
	    1.1.2. Растровые изображения на экране монитора

    1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB
	06.09

	3
	2. Растровая и векторная графика

    1.2.1. Растровая графика

    1.2.2. Векторная графика

	13.09

	4
	1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов

    1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах


    1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов

	13.09

	5
	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	20.09

	6
	1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах

1.3.4. Редактирование изображений и рисунков


	20.09

	7
	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	27.09

	8
	1.4. Растровая и векторная анимация
	27.09

	9
	Практическая работа 1.4. Анимация
	04.10

	10
	1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	04.10

	11
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	11.10

	12
	1.6. Цифровое фото и  видео
	11.10

	13
	Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	18.10

	14
	Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа  
	18.10

	15
	Контрольная работа № 1 (тестирование.)
	25.10

	
	
	

	Тема 5. Кодирование и обработка текстовой информации
 – 9 часов 

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации

	16
	2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации
	25.10

	17
	2.2. Создание документов в текстовых редакторах

	15.11

	18
	2.3. Ввод и редактирование документа

2.4. Сохранение и печать документов 

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
	15.11

	19
	2.5. Форматирование документа

    2.5.1. Форматирование символов


    2.5.2. Форматирование абзацев

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев
	22.11

	20
	2.5.3. Нумерованные и маркированные списки

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков
	22.11

	21
	2.6. Таблицы Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	29.11


	22
	2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	29.11

	23
	2.8. Системы оптического распознавания документовПрактическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	06.12

	24
	Контрольная работа № 2 (тестирование, зачетная практическая работа.)
	06.12

	Тема 6. Кодирование и обработка числовой информации
 – 10 часов 

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации

	25
	3.1. Кодирование числовой информации3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления
	13.12

	26
	    3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере
	13.12

	27
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	20.12

	28
	3.2. Электронные таблицы 3.2.1. Основные параметры электронных таблиц

    3.2.2. Основные типы и форматы данных
	20.12

	29
	    3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	27.12

	30
	    3.2.4. Встроенные функции Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	27.12

	31
	3.3. Построение диаграмм и графиков Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов
	17.01

	32
	3.4. Базы данных в электронных таблицах 3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы
	17.01

	33
	3.4.2. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	24.01

	34
	Контрольная работа № 2 (тестирование, зачетная практическая работа.)
	24.01

	Тема 7. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования – 20 часов 

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования

	35
	4.1. Алгоритм и его формальное исполнение
    4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители

    4.1.2. Выполнение алгоритмов человеком

	31.01

	36
	    4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером
	31.01

	37
	4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке
Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	07.02

	38
	    4.2.1. Линейный алгоритм
	07.02

	39
	    4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»

	14.02

	40
	    4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»
	14.02

	41
	    4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»
	21.02

	42
	4.3. Переменные: тип, имя, значение
	21.01

	43
	Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	28.02

	44
	4.4. Арифметические, строковые и логические выражения

	           28.02

	45
	Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»
	           07.03

	46
	4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	07.03

	47
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»
	14.03

	48
	4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

	14.03

	49
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
	04.04

	50
	Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»
	04.04

	51
	Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»
	11.04

	52
	Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»
	11.04

	53
	Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»

	18.04

	54
	Контрольная работа № 3 (тестирование, зачетная практическая работа.)
	18.04

	Тема 8. Моделирование и формализация – 10 часов 

	Глава 5. Моделирование и формализация

	55
	5.2. Моделирование, формализация, визуализация
    5.2.1. Моделирование как метод познания
	25.04

	56
	    5.2.2. Материальные и информационные модели 5.2.3. Формализация и визуализация моделей

	25.04

	57
	5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

	02.05,02.05

	58
	5.4. Построение и исследование физических моделей
	02.05

	59
	5.5. Приближенное решение уравнений
Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
	09.05

	60
	5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ
	09.05

	61
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»
	09.05

	62
	5.7. Информационные модели управления объектами
	16.05

	63
	Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления» 
	16.05

	64
	Контрольная работа № 4 (тестирование, зачетная практическая работа.)
	16.05

	Тема 9. Информационное общество – 3 часа 

	Глава 6. Информационное общество

	65
	6.1. Информационное общество6.2. Информационная культура
	23.05

	66
	6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	23.05

	67
	Контрольная работа № 4 (тестирование.)
	23.05

	                                                        Повторение - 3 часа 

	68
	Создание документов в текстовых редакторах
	

	69
	Электронные таблицы
	

	70
	Базы данных в электронных таблицах
	

	
	Итого : по плану70 часов                                            фактически
	67


Требования к уровню усвоения предмета
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

знать/понимать:
· Виды информационных процессов; примеры источников и приёмников информации;
· Единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового ) представления информации;
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий:

уметь

· выполнять базовые операции над объектами : цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных процессов и объектов: памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц , списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности в практических задачах), переходить от одного представления к другому; 

· создавать  рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; учебных систем автоматизированного проектирования осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
·   создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем);

·   проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов процессов;

·   создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

·   организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· Передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

Учебно-методическое обеспечение
· «Информатика-9». Учебник для 9 класса. Угринович Н. Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· «Информатика-8». Учебник для 8 класса. Угринович Н. Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика.  Программы  для общеобразовательных учреждений 2-11 классы М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 . Угринович Н.Д. 
· Преподавание курса «Информатика и информационные технологии» в основной и старшей школе. 8 – 11 классы. Методическое пособие для учителей. В комплекте четыре CD/DVD-диска. / Н.Д. Угринович. – М.: Бином, 2010. 
· Windows-CD. Компьютерный практикум на CD-ROM. Угринович Н. Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
· Linux-DVD. Компьютерный практикум на DVD. Угринович Н. Д. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	70-84%
	хорошо

	50-69%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.


Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
ПРИЛОЖЕНИЯ

Контрольно-измерительные материалы по курсу

Контрольная работа № 1 (8 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Лазерный диск содержит 650 Мбайт информации. Определите, сколько дискет объемом 1,39 Мбайт потребуется, чтобы разместить информацию с одного лазерного диска?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 467

2) 468

3) 903

4) 904

Задание # 2

Вопрос:

Установите соответствие:

Укажите соответствие для всех 4 вариантов ответа:

1) 1024 Кбайт

2) 8 бит

3) 1024 Мбайт

4) 1024 байт

__ 1 килобайт

__ 1 мегабайт

__ 1 гигабайт

__ 1 байт

Задание # 3

Вопрос:

Объем сообщения равен 7,5 кбайт. Сообщение содержит 7680 символов. Какова мощность алфавита?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 156

2) 77

3) 512

4) 256

Задание # 4

Вопрос:

Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Блеза Паскаля:

Красноречие - это живопись мысли.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 32 кбайта

2) 34 байта

3) 264 бита

4) 28 бит

Задание # 5

Вопрос:

В ходе информационного процесса, происходящего в рамках события «Лиса взяла след зайца:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) носитель информации - световые волны, воспринимающий информацию орган - зрение

2) носитель информации - давление, воспринимающий информацию орган - кожа;

3) носитель информации - концентрация молекул газа, воспринимающий информацию орган - обонятельные рецепторы слизистой оболочки носа;

4) носитель информации - концентрация молекул в растворе,  воспринимающий информацию орган - язык;

Задание # 6

Вопрос:

Сколько различных изображений лежало в стопке, если сообщение о вытащенной картинке несет 2 бита информации?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 8

2) 16

3) 4

Задание # 7

Вопрос:

В какой из последовательностей единицы измерения информации указаны в порядке возрастания:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

2) байт, килобайт, мегабайт, бит;

3) килобайт, байт, бит, мегабайт;

4) байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

Задание # 8

Вопрос:

Какое количество информации содержится в сообщении из 10 символов, записанном буквами из 32-символьного алфавита?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 50 бит

2) 40 бит

3) 320 бит

4) 60 бит

Задание # 9

Вопрос:

Какое количество информации несет в себе сообщение о том, что нужная вам программа находится на одной из восьми дискет?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 16 бит

2) 8 бит

3) 3 бита

4) 256 бит

Задание # 10

Вопрос:

Перевести в мегабайты: 50331648 байт

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 49152 Мб

2) 48 Мб

3) 50,33 Мб

Задание # 11

Вопрос:

Сообщение о том, что ваш друг живет на десятом этаже, несет 4 бита информации. Сколько этажей в доме?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 4

2) 10

3) 16

4) 40

Задание # 12

Вопрос:

Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) информационным процессом поиска информации;

2) не является ни одним из выше перечисленных процессов.

3) информационным процессом передачи информации;

4) информационным процессом обработки информации;

Задание # 13

Вопрос:

Определи количество информации в книге, набранной на компьютере. Книга содержит 1500 страниц. На каждой странице - 40 строк, в каждой строке - 60 символов. Ответ запиши в мегабайтах. (Ответ округлить до сотых)

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 3515,63 Мб

2) 3,60 Мб

3) 3,43 Мб

Задание # 14

Вопрос:

Чему равен 1 Кбайт?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1000 байт

2) 1000 бит

3) 103 байт

4) 210 байт

Задание # 15

Вопрос:

Сколько бит информации необходимо для кодирования одной буквы?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 2

2) 8

3) 1

4) 16

Задание # 16

Вопрос:

Перевести в байты: 15 Кб

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 15000 байт

2) 0,015 байт

3) 15360 байт

Задание # 17

Вопрос:

Перевести в килобайты: 7168 байт

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) 7,168 Кб

2) 7 Кб

3) 7340032 Кб

Задание # 18

Вопрос:

За единицу количества информации принимается количество информации, содержащееся в информационном сообщении, уменьшающем неопределенность знания в два раза. Такая единица названа...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) байт

2) килобайт

3) мегабайт

4) бит

Контрольная работа № 2 (8 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Что из перечисленного не является носителем информации?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) дискета с играми

2) звуковая плата

3) географическая карта

4) книга

Задание # 2

Вопрос:

Сканер - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство ввода информации

2) устройство обработки информации

3) устройство хранения информации

4) устройство вывода информации

Задание # 3

Вопрос:

Процессор обрабатывает информацию ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) на языке Бейсик

2) в текстовом виде

3) в десятичной системе счисления 

4) в двоичном коде

Задание # 4

Вопрос:

К внешним запоминающим устройствам относится...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) драйвер

2) жесткий диск

3) монитор

4) процессор

Задание # 5

Вопрос:

Процессор - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство ввода информации

2) устройство вывода информации

3) устройство обработки информации

4) устройство хранения информации

Задание # 6

Вопрос:

Запись и считывание информации в оптических дисководах осуществляется с помощью...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) сенсорного датчика

2) лазера

3) магнитной головки

4) термоэлемента

Задание # 7

Вопрос:

Клавиатура - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство ввода информации

2) устройство хранения информации

3) устройство обработки информации

4) устройство вывода информации

Задание # 8

Вопрос:

Компьютерные программы-вирусы:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Пишутся специально для нанесения ущерба пользователям ПК;

2) Возникают в результате сбоев в аппаратных средствах компьютера;

3) Имеют биологическое происхождение;

4) Являются побочным эффектом при разработки программного обеспечения.

5) Являются следствием ошибок в операционной системе;

Задание # 9

Вопрос:

Укажите полный путь к файлу PROBA.TXT.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) DOC\PROBA.TXT
2) C:\DOC\PROBA.TXT
3) .TXT
4) PROBA.TXT
Задание # 10

Вопрос:

Файл - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) единица измерения информации

2) программа в оперативной памяти

3) программа или данные на диске, имеющие имя

4) текст, распечатанный на принтере

Задание # 11

Вопрос:

К расширениям видео файлов можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) exe, com, bat
2) mp3, wma, wav
3) gif, bmp, jpg
4) txt, doc, odt
5) avi, wmv, mpeg
Задание # 12

Вопрос:

В целях сохранения информации CD - ROM диски необходимо оберегать от ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) магнитных полей

2) холода

3) перепада атмосферного давления

4) загрязнений и царапин

Задание # 13

Вопрос:

В целях сохранения информации гибкие магнитные диски (дискеты) необходимо оберегать от ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) магнитных полей

2) перепада атмосферного давления

3) холода

4) загрязнения

Задание # 14

Вопрос:

Операционная система - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) программа для оперативного уничтожения компьютерных вирусов

2) совокупность основных устройств компьютера и средств управления ими

3) совокупность программ, обеспечивающих работу всех аппаратных устройств компьютера и доступ пользователя к ним

4) набор программ, обеспечивающих работу с оперативной памятью компьютера

5) система программирования на языке высокого уровня

Задание # 15

Вопрос:

К расширениям готовых к исполнению программ можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) avi, wmv, mpeg
2) mp3, wma, wav
3) txt, doc, odt
4) gif, bmp, jpg
5) exe, com, bat
Задание # 16

Вопрос:

К расширениям аудио файлов можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) exe, com, bat
2) gif, bmp, jpg
3) avi, wmv, mpeg
4) mp3, wma, wav
5) txt, doc, odt
Задание # 17

Вопрос:

Какое действие не рекомендуется производить при включенном компьютере? 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) перезагружать компьютер, нажимая кнопку RESET
2) отключать / подключать внешние устройства

3) перезагружать компьютер, нажимая на клавиши CTRL - ALT - DEL
4) вставлять / вынимать дискету

Задание # 18

Вопрос:

По среде обитания компьютерные вирусы классифицируют:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) сетевые, файловые, загрузочные, макровирусы

2) на резидентные и нерезидентные

3) паразиты, репликаторы, невидимки, мутанты, троянские

4) неопасные, опасные и очень опасные

Задание # 19

Вопрос:

Монитор - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство ввода информации

2) устройство хранения информации

3) устройство обработки информации

4) устройство вывода информации

Задание # 20

Вопрос:

Во время исполнения программа находится:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) в оперативной памяти

2) в буфере

3) в мониторе

4) в процессоре

5) в клавиатуре

Задание # 21

Вопрос:

При выключении компьютера вся информация стирается...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) на CD-ROM диске

2) в оперативной памяти

3) на гибком диске

4) на жестком диске

Задание # 22

Вопрос:

К расширениям текстовых файлов можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) gif, bmp, jpg
2) mp3, wma, wav
3) avi, wmv, mpeg
4) exe, com, bat
5) txt, doc, odt
Задание # 23

Вопрос:

Разные файлы могут иметь одинаковые имена, если они:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) имеют разные объемы

2) созданы в различные дни

3) созданы в различное время суток

4) хранятся в разных папках

Задание # 24

Вопрос:

Flash-диск - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство хранения информации

2) устройство вывода информации

3) устройство обработки информации

4) устройство ввода информации

Задание # 25

Вопрос:

Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) частоты процессора

2) напряжения питания

3) быстроты нажатия на клавиши

4) размера экрана дисплея

Задание # 26

Вопрос:

Операционная система относится:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) к программам-оболочкам

2) к системному программному обеспечению

3) к прикладному программному обеспечению

4) к приложениям

Задание # 27

Вопрос:

Запись и считывание информации на жестких дисках осуществляется с помощью...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) магнитной головки

2) сенсорного датчика

3) лазера

4) термоэлемента

Задание # 28

Вопрос:

К расширениям графических файлов можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) gif, bmp, jpg
2) txt, doc, odt
3) mp3, wma, wav
4) exe, com, bat
5) avi, wmv, mpeg
Задание # 29

Вопрос: Принтер - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) устройство обработки информации

2) устройство хранения информации

3) устройство вывода информации

4) устройство ввода информации

Задание # 30

Вопрос:

Задан полный путь к файлу C:\DOC\PROBA.TXT. Каково расширение файла?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) DOC\PROBA.TXT
2) C:\DOC\PROBA.TXT
3) PROBA.TXT
4) .TXT
Контрольная работа № 3 (9 класс)

I. Практическая работа

 – Задание на редактирование и форматирование текста

II. Тест

Задание # 1

Вопрос:

Меню текстового редактора - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) информация о текущем состоянии текстового редактора

2) подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа

3) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом

4) своеобразное "окно", через которое текст просматривается на экране

Задание # 2

Вопрос:

Клавиша <Backspace> используется для удаления:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) символа, стоящего слева от курсора

2) символа, расположенного справа от курсора

3) целиком всей строки

4) символа, находящегося в позиции курсора

Задание # 3

Вопрос:

Расширения файлов могут представлять собой последовательность из 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 3 символов

2) 255 символов

3) нет правильного ответа

4) 8 символов

Задание # 4

Вопрос:

В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) гарнитура, размер, начертание

2) стиль, шаблон

3) поля, ориентация

4) отступ, интервал

Задание # 5

Вопрос:

Курсор - это

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) наименьший элемент отображения на экране

2) клавиша на клавиатуре

3) устройство ввода текстовой информации

4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры текст

Задание # 6

Вопрос:

Какая операция не применяется для редактирования текста:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) замена неверно набранного символа 

2) вставка пропущенного символа

3) печать текста

4) удаление в тексте неверно набранного символа

Задание # 7

Вопрос:

К числу основных функций текстового редактора относятся:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста

2) автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах

3) строгое соблюдение правописания

4) создание, редактирование, сохранение и печать текстов

Задание # 8

Вопрос:

При наборе текста одно слово от другого отделяется:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) пробелом

2) запятой

3) точкой

4) двоеточием

Задание # 9

Вопрос:

Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) таблицы кодировки

2) в виде файла

3) директории

4) каталога

Задание # 10

Вопрос:

Текстовый редактор - программа, предназначенная для

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) работы с изображениями в процессе создания игровых программ

2) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды

3) создания, редактирования и форматирования текстовой информации

4) управления ресурсами ПК при создании документов

Задание # 11

Вопрос:

В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) "текст"

2) "страница"

3) "абзац"

4) "слово"

Задание # 12

Вопрос:

Редактирование текста представляет собой 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети

2) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла

3) процесс внесения изменений в имеющийся текст

4) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста

Задание # 13

Вопрос:

Для переключения режимов при наборе прописных и строчных букв в текстовых редакторах служит клавиша:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) <Ctrl>

2) <Shift >

3) <Enter>

4) <Caps Lock>

Задание # 14

Вопрос:

Поиск слова в тексте по заданному образцу является процессом

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) передачи информации

2) хранения информации

3) обработки информации

4) уничтожения информации

Задание # 15

Вопрос:

Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) положением курсора

2) адресом

3) положением предыдущей набранной буквы

4) задаваемыми координатами

Задание # 16

Вопрос:

Процедура форматирования текста предусматривает:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) удаление текста

2) автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами

3) отмену предыдущей операции, совершенной над текстом

4) запись текста в буфер

Задание # 17

Вопрос:

Клавиша <Delete> используется для удаления:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) целиком всей строки

2) символа, стоящего слева от курсора

3) символа, расположенного справа от курсора

4) символа, находящегося в позиции курсора

Задание # 18

Вопрос:

С помощью компьютера текстовую информацию можно:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) только хранить

2) только получать

3) только обрабатывать

4) хранить, получать и обрабатывать

Задание # 19

Вопрос:

При открытии документа с диска пользователь должен указать:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) размеры файла

2) дату создания файла

3) тип файла

4) имя файла

Задание # 20

Вопрос:

Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) выделение копируемого фрагмента

2) открытие нового текстового окна

3) выбор соответствующего пункта меню

4) указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект

Контрольная работа №3  (9класс)

Задание # 1

Вопрос:

Активная ячейка - это ячейка:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) формула, в которой содержит ссылки на содержимое зависимой ячейки

2) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных 

3) для записи команд

4) в которой выполняется ввод данных

Задание # 2

Вопрос:

Результатом вычислений в ячейке C1 будет:

	
	A
	B
	C

	1
	10
	=A1/2
	=СУММ(A1:B1)*A1


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 100

2) 200

3) 50

4) 150

Задание # 3

Вопрос:

Что выполнит функция МАКС(А2:В3)?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) определит максимальное число среди чисел, содержащихся в ячейках А2, , В2, В3

2) определит максимальное число среди чисел, содержащихся в ячейках А2, А3, В1, В2, В3

3) определит максимальное число среди чисел, содержащихся в ячейках А2, В3

4) определит максимальное число среди чисел, содержащихся в ячейках А2, А3, В2, В3

Задание # 4

Вопрос:

Среди приведенных формул отыщите формулу для электронной таблицы:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1)  =A3*B8+12

2) A3*B8+12

3) А1=A3*B8+12

4) A3B8+12

Задание # 5

Вопрос:

Сколько ячеек электронной таблицы в диапазоне A2:B4:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 6

2) 8

3) 4

4) 2

Задание # 6

Вопрос:

Диапазон ячеек - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) совокупность ячеек, образующих в таблице область прямоугольной формы

2) все ячейки одного столбца

3) все ячейки одной строки

4) множество допустимых значений

Задание # 7

Вопрос:

Найдите абсолютный адрес ячейки

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) $F$3

2) F^3

3) H4

4) SFS6

Задание # 8

Вопрос:

Какая из перечисленных формул содержит в своей записи ошибку? 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) =3*sin(A1+A2)

2) =16+cos(A3)

3) =4.5*cos(4*A1)

4) =1,5*A+sin(B2)

Задание # 9

Вопрос:

Выберите правильные названия столбцов электронной таблицы
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) A, B, C, ... , Z, A1, B1, C1, ...

2) А, Б, В, ... , Я, АА, АБ, АВ, ...
3) 1, 2, 3, ... , 9, 10, 11, ...

4) A, B, C, ... , Z, AA, AB, AC, ...

Задание # 10

Вопрос:

К каким функциям относится функция СРЗНАЧ?
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) текстовым
2) статистическим
3) логическим
4) математическим
Задание # 11

Вопрос:

Принципиальным отличием электронной таблицы от обычной является:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) возможность обработки данных, представленных в строках различного типа

2) возможность обработки данных, структурированных в виде таблицы

3) возможность автоматического пересчета задаваемых по формулам данных при изменении исходных

4) возможность наглядного представления связей между обрабатываемыми данными

Задание # 12

Вопрос:

Какой тип данных не используется в электронных таблицах?
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) число
2) текст
3) формула
4) рисунок
Задание # 13

Вопрос:

В электронных таблицах нельзя удалить...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) содержимое ячейки

2) адрес ячейки

3) строку

4) столбец

Задание # 14

Вопрос:

Какие ячейки входят в диапазон C5:E7?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) C5, E7

2) C5, C6, C7, D5, D6, D7, E5, E6, E7

3) C5, D6, E7

4) C5, D5, E7

Задание # 15

Вопрос:

Строки электронной таблицы:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) нумеруются

2) обозначаются буквами русского алфавита А...Я

3) именуются пользователем произвольным образом

4) обозначаются буквами латинского алфавита

Задание # 16

Вопрос:

Запись формулы в электронной таблице не может включать в себя

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) знаки арифметических операций

2) имена ячеек

3) числовые выражения

4) текст

Задание # 17

Вопрос:

Какая функция суммирует числа, указанные в списке аргументов?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) МАКС

2) СРЗНАЧ

3) СЧЕТЕСЛИ

4) СУММ

Задание # 18

Вопрос:

В электронных таблицах выделена группа ячеек B1:D3. Сколько ячеек входит в эту группу?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 9

2) 6

3) 8

4) 12

Задание # 19

Вопрос:

Электронная таблица - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) системная программа, управляющая ресурсами персонального компьютера при обработке таблиц
2) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных

3) устройство персонального компьютера, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме

4) прикладная программа для обработки кодовых таблиц

Задание # 20

Вопрос:

Столбцы электронной таблицы:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) именуются пользователем произвольным образом

2) обозначаются буквами латинского алфавита

3) обозначаются буквами русского алфавита А...Я

4) нумеруются

Задание # 21

Вопрос:

Диаграмма - это: 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) карта местности 

2) график

3) это средство наглядного графического изображения информации, предназначенное для сравнения нескольких величин или нескольких значений одной величины, слежение за изменением их значений и т.д.

4) красиво оформленная таблица

Задание # 22

Вопрос:

В ячейке A1 размещено значение напряжения U, а в ячейке B1 - значение сопротивления R. Какая формула должна быть внесена в ячейку C1 для вычисления значения силы тока I по формуле закона Ома (I=U/R)?

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) I=U/R

2) C1=A1/B1

3) =U/R

4) =A1/B1

5) C1=B1/A1

Задание # 23

Вопрос:

Какой вид ссылок подразумевает связь именно с указанной ячейкой?
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) относительный
2) мультимедийный
3) смешанный
4) абсолютный
Задание # 24

Вопрос:

Что отображается в строке формул?
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) денежный формат числа
2) английский перевод текущей ячейки
3) содержимое текущей ячейки
4) ошибка в формуле
Задание # 25

Вопрос:

Основным элементом электронных таблиц является ...
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) столбец
2) ячейка
3) таблица
4) строка
Задание # 26

Вопрос:

Какой будет результат в ячейке E4 после копирования туда формулы из ячейки E3?

	
	A
	B
	C
	D
	E

	1
	3
	
	10
	
	

	2
	=4*$A$1
	
	12
	
	

	3
	1
	
	=СУММ(C1:C2)
	
	=A2+$C$3

	4
	
	
	
	
	…


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 12

2) 22

3) 23

4) 34

Задание # 27

Вопрос:

Какую формулу необходимо записать в ячейке D2, чтобы потом ее можно было копировать на ячейки D3:D5?

	
	A
	B
	C
	D

	1
	Товар
	Цена, руб
	Количество
	Общая цена, $ 

	2
	1
	140
	23
	=

	3
	2
	168
	1
	

	4
	3
	98
	10
	

	5
	4
	345
	4
	

	6
	Итого
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	Курс $
	30,02
	
	


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) =B2*C2*$B$8

2) =$B$2*$C$2*$B$8

3) =(B2*C2)*B8

4) =B2*C2*B8

Задание # 28

Вопрос:

Какой результат будет в ячейке D4?

	
	A
	B
	C
	D

	1
	6
	8
	3
	

	2
	4
	7
	1
	

	3
	0
	2
	5
	

	4
	
	
	
	=A1*$A$2+sin(A3)


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 24

2) 6

3) 10

4) 0

Задание # 29

Вопрос:

В электронных таблицах имя ячейки образуется ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) произвольно

2) из имени столбца

3) из имени строки

4) из имени столбца и номера строки

Задание # 30

Вопрос:

Какая из функций является логической?
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) СРЗНАЧ
2) СУММ
3) ЕСЛИ
4) МАКС
ПРИЛОЖЕНИЯ

Контрольно-измерительные материалы по курсу

Контрольная работа № 1 (9 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Формат, который понимают все растровые графические редакторы, - ... 

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) .jpg
2) .bmp 

3) .gif
4) .png
Задание # 2

Вопрос:

Цветное (с палитрой 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 10х10 точек. Какой информационный объем несет изображение?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 10 байт.

2) 400 бит.

3) 800 бит.

4) 100 бит.

Задание # 3

Вопрос:

Для хранения растрового изображения размером 64х64 пикселей отвели 512 байтов. Каково максимально возможное число цветов?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1024

2) 16

3) 256

4) 2

Задание # 4

Вопрос:

Выберите из предложенного списка расширения графических файлов.

Выберите несколько из 6 вариантов ответа:

1) .jpg
2) .exe
3) .bmp
4) .gif
5) .doc
6) .bak
Задание # 5

Вопрос:

Графика, представляемая в памяти компьютера в виде совокупности точек, называется:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Трехмерной.

2) Фрактальной.

3) Растровой.

4) Векторной.

Задание # 6

Вопрос:

Глубина цвета - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) преобразование изображения.

2) количество информации для кодирования цвета точки изображения.

3) черный и белый цвет из палитры.

4) кодирование цвета в палитре.

Задание # 7

Вопрос:

Простейшие графические объекты (овал, прямоугольники и т.п.), создаваемые инструментами графического редактора, называются:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Геометрические объекты.

2) Пиксели.

3) Примитивы.

4) Инструменты.

Задание # 8

Вопрос:

В системе цветопередачи RGB палитра цветов формируется сложением ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Красного, зеленого, синего цветов.

2) Желтого, зеленого, красного цветов.

3) Синего, красного, белого цветов.

4) Синего, желтого, белого цветов.

Задание # 9

Вопрос:

В мониторе графическая разрешающая способность экрана 800х600, глубина цвета равна 16. Каков объем видеопамяти?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 469 Кбайт.

2) 1,4 Мбайт.

3) 937,5 Кбайт.

4) 768 Кбайт.

Задание # 10

Вопрос:

Для размещения изображений на web-страницах используется формат графических файлов:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) PCX
2) JPG
3) TIF
4) BMP
Задание # 11

Вопрос:

Растровая и векторная анимация - это ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Графические примитивы.

2) Смена цветов.

3) Создание иллюзии движения объектов на экране монитора.

4) Надписи к изображениям.

Задание # 12

Вопрос:

Звуковая плата реализует 16-битное двоичное кодирование аналогово-звукового сигнала. Это позволяет воспроизводить звук:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 256 уровнями интенсивности.

2) 16 уровнями интенсивности.

3) С 8 уровнями интенсивности.

4) 65536 уровнями интенсивности.

Задание # 13

Вопрос:

Элементарным объектом векторной графики является:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Символ.

2) Точка.

3) Примитив.

4) Пиксель.

Задание # 14

Вопрос:

Векторное графическое изображение хорошо поддаётся масштабированию (изменению размеров), так как:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Использует эффективные алгоритмы сжатия.

2) Формируется из пикселей.

3) Формируется из графических примитивов (линий, окружностей, прямоугольников и т.д.).

4) Использует большую глубину цвета.

Задание # 15

Вопрос:

Графический файл какого формата потребует наибольшего количества памяти?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) .jpg
2) .gif
3) .png
4) .bmp
Задание # 16

Вопрос:

Для чего в растровых редакторах нужен инструмент Пипетка?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Для рисования овалов.

2) Для преобразования растровых изображений в векторные.

3) Для изменения палитры.

4) Для копирования цвета.

Задание # 17

Вопрос:

Качество растрового изображения оценивается:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Размером изображения.

2) Количеством пикселей на дюйм изображения.

3) Количеством пикселей.

4) Количеством бит в сохраненном изображении.

Задание # 18

Вопрос:

В мониторе разрешающая способность экрана 1024х768, глубина цвета равна 24. Каков объем видеопамяти?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 938 Кбайт.

2) 1,5 Мбайт.

3) 1,4 Мбайт.

4) 2,25 Мбайт.

Задание # 19

Вопрос:

Элементарным объектом растровой графики является:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) То, что рисуется одним инструментом.

2) Символ.

3) Пиксель.

4) Примитив.

Задание # 20

Вопрос:

Графика, представляемая в памяти компьютера в виде математического описания объектов, называется:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Векторной.

2) Трехмерной.

3) Фрактальной.

4) Растровой.

Задание # 21

Вопрос:

Что не является графическим примитивом?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Линия.

2) Треугольник.

3) Овал.

4) Кривая линия.

Задание # 22

Вопрос:

Черно-белое (без градаций серого) растровое графическое изображение имеет размер 10х10 точек. Какой объем памяти займет это изображение?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 100 бит.

2) 1000 бит.

3) 10 Кбайт.

4) 100 байт.

Контрольная работа № 4 (9 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Чтобы выйти из оболочки Турбо Паскаля, нужно выполнить команду ...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Alt + X

2) Ctrl + F9

3) Alt + F9

4) Alt + F5

Задание # 2

Вопрос:

Как записывается оператор присваивания?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) а:=1;

2) а=1;

3) а=:1;

Задание # 3

Вопрос:

Определите результат работы программы: 

writeln ('Произведение = 5 * 5').

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Произведение = 25

2) 0

3) Произведение = 5 * 5

4) 25

Задание # 4

Вопрос:

Укажите, сколько раз выполнится тело цикла с заданным заголовком:

FOR I: = -1 TO 2 DO;

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) бесконечное число раз

2) 0

3) 4

4) 3

Задание # 5

Вопрос:

Какой из операторов позволяет вычислить квадратный корень числа X:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) abs (x)

2) sqrt (x)

3) div (x)

4) sqr (x)

Задание # 6

Вопрос:

Оператор цикла, тело которого выполняется как минимум один раз независимо от значения параметра цикла, - это оператор цикла ...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) с заданным числом повторений (FOR)

2) с постусловием (REPEAT)

3) с предусловием (WHILE)

Задание # 7

Вопрос:

Какой вариант из перечисленных описывает вещественную переменную на языке Паскаль?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) var x: integer;

2) var x: char;

3) var x: real;

4) var x: boolean;

Задание # 8

Вопрос:

Операторы цикла, тело которых может не выполниться ни разу, что зависит от значения параметра цикла, - это операторы цикла ...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) с предусловием (WHILE)

и с заданным числом повторений (FOR)

2) с постусловием (REPEAT) и с предусловием (WHILE)

3) с заданным числом повторений (FOR)

и с постусловием (REPEAT) 

Задание # 9

Вопрос:

Как записывается оператор ввода?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) readkey(a1,a2,..,an)

2) readln(a1,a2,..,an)

3) writeln(a1,a2,..,an)

Задание # 10

Вопрос:

Тело цикла - это...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) группа команд, не входящих в циклическую структуру

2) произвольная группа команд

3) группа команд, повторяющихся некоторое число раз

4) произвольный текст

Задание # 11

Вопрос:

Назначение циклической структуры:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) печать текста

2) повторение идущих подряд одинаковых команд некоторое число раз

3) повторение одной команды не более 10 раз

4) проверка условия в тексте

Задание # 12

Вопрос:

Определите результат работы программы:

A:= - 6; 

B:= - 5; 

A:=A+2*B; 

B:=A; 

Writeln (A,B)

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) -16, 0

2) 0, -16

3) -6, -5

4) -16, -16

Задание # 13

Вопрос:

Определите значение переменной S после выполнения программы:

VAR A,S: INTEGER;

BEGIN

S:=0;

FOR A:=1 TO 4 DO

S:=S+SQR(A);

WRITELN('S=', S);

END.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 5

2) 16

3) 30

4) 10

Задание # 14

Вопрос:

Найдите ошибки в операторах и отметьте правильный вариант ответа

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) if a>b then c:=a-b else c:=a+b;

2) if a><b then c:=a-b;

3) if a>b tnen c:=a+b; d:=a*b else c:=a-b;

4) if a>b c:=a+b else c:=a-b; 

Задание # 15

Вопрос:

Какое значение S будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?

(Для просмотра изображения к заданию щелкните по рисунку в правом углу → )

Изображение:
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Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 24

2) 10

3) 1.5

4) 6

Задание # 16

Вопрос:

Определите значение целочисленных переменных a и b после выполнения фрагмента программы:

a:= 3 + 8*4;

b:= (a div 10) + 14;
a:= (b mod 10) + 2;
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) a = 10, b = 18

2) a = 0, b = 18

3) a = 11, b = 19

4) a = 9, b = 17

Задание # 17

Вопрос:

Укажите, сколько раз выполнится тело цикла с заданным заголовком:

FOR I:=1 TO 6 DO
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1

2) 5

3) 6

4) Бесконечное число раз

Задание # 18

Вопрос:

Укажите ошибку в записи

writeln ('площадь=' S 'см квадратных').

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) пропущены разделительные знаки

2) не знаю

3) нет ошибок

4) нет закрывающих кавычек

Задание # 19

Вопрос:

Определите значение целочисленных переменных x и y после выполнения фрагмента программы:

x := 336

y := 8

x := x div y

y := x mod y
Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) x = 24, y = 4

2) x = 36, y = 12

3) x = 42, y = 2

4) x = 2, y = 24

Задание # 20

Вопрос:

Операторы цикла, которые можно использовать, если значение параметра цикла изменяется не с единичным шагом, - это операторы цикла ...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) с постусловием (REPEAT) и с предусловием (WHILE)

2) с предусловием (WHILE)

и с заданным числом повторений (FOR)

3) с заданным числом повторений (FOR)

и с постусловием (REPEAT) 

Задание # 21

Вопрос:

Как запустить уже транслированную программу на исполнение?

(Транслятор проверяет наличие синтаксических ошибок)  

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Alt + X

2) Alt + F5

3) Ctrl + F9

4) Alt + F9

Задание # 22

Вопрос:

Какой из перечисленных заголовков циклов не содержит ошибок?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) FOR J := 10 TO - 2 DO

2) FOR K = 1 TO 5.5 DO

3) FOR X := 3 TO 12 DO

4) FOR Y = 0 TO 7 DO

Задание # 23

Вопрос:

Оператор цикла, значение параметра цикла  которого изменяется только с единичным шагом, - это оператор цикла ...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) с преусловием (WHILE)

2) с постусловием (REPEAT) 

3) с заданным числом повторений (FOR)

Задание # 24

Вопрос:

Что будет напечатано в результате выполнения следующей программы, 

если значение R равно -10?

readln(R); 

if R=0 then Y:=R*10;

if R>0 then Y:=R+10;

if R<0 then Y:=R*R/2;

writeln ('R=', R)

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 50

2) 100

3) -10

4) 0

Задание # 25

Вопрос:

Какой из операторов позволяет вычислить квадрат числа X:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) abs (x)

2) sqr (x)

3) div (x)

4) sqrt (x)

Задание # 26

Вопрос:

Какой вариант из перечисленных описывает целую переменную на языке Паскаль?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) var x: boolean;

2) var x: real;

3) var x: integer;

4) var x: char;

Задание # 27

Вопрос:

Какое значение Y будет на экране в результате выполнения следующего алгоритма?

(Для просмотра изображения к заданию щелкните по рисунку в правом углу →)

Изображение:
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Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) -6

2) 6

3) -16

4) 4

Задание # 28

Вопрос:

Если говорят, что программа "зациклилась", то это значит...

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) тело цикла выполняется бесконечно долго

2) тело цикла не выполняется

3) тело цикла выполняется два раза

4) тело цикла выполняется только один раз

Задание # 29

Вопрос:

Какое значение будет иметь переменная B при значении А:= -20, в примере: 

if A>=15 

     then B:=A*2 

          else B:= A - 10?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) - 30

2) 20

3) - 40

4) 30

Задание # 30

Вопрос:

Когда вы используете выражение, в котором есть слово THEN, 

то в выражении обязательно должно быть слово:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) goto

2) if

3) input

4) else

Задание # 31

Вопрос:

Определите результат работы программы: writeln ('5+5=', 5+5).

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 10=10;

2) 5+5=10;

3) 5+5=5+5;

4) 20;

Задание # 32

Вопрос:

Как записывается оператор вывода?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) writeln(a1,a2,..,an);

2) readkey(a1,a2,..,an);

3) readln(a1,a2,..,an);

Контрольная работа № 5 (9 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Моделирование - это

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Процесс замены реального объекта (процесса, явления) моделью, отражающей его существенные признаки с точки зрения достижения конкретной цели.

2) Процесс демонстрации моделей одежды в салоне мод.

3) Процесс неформальной постановки конкретной задачи.

4) Процесс замены реального объекта (процесса, явления) другим материальным или идеальным объектом.

5) Процесс выявления существенных признаков рассматриваемого объекта.

Задание # 2

Вопрос:

Модель - это 

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Фантастический образ реальной действительности.

2) Материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его пространственно-временные характеристики.

3) Материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его существенные характеристики.

4) Описание изучаемого объекта средствами изобразительного искусства.

5) Информация о несущественных свойствах объекта.

Задание # 3

Вопрос:

При изучении объекта реальной действительности можно создать:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Одну единственную модель.

2) Несколько различных видов моделей, каждая из которых отражает те или иные существенные признаки объекта.

3) Одну модель, отражающую совокупность признаков объекта.

4) Точную копию объекта во всех проявлениях его свойств и поведения.

5) Вопрос не имеет смысла.

Задание # 4

Вопрос:

Процесс построения модели, как правило, предполагает:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Описание всех свойств исследуемого объекта.

2) Выделение наиболее существенных с точки зрения решаемой задачи свойств объекта.

3) Выделение свойств объекта безотносительно к целям решаемой задачи.

4) Описание всех пространственно-временных характеристик изучаемого объекта.

5) Выделение не более трех существенных признаков объекта.

Задание # 5

Вопрос:

Натурное (материальное) моделирование - это

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Моделирование, при котором в модели узнается моделируемый объект, то есть натурная (материальная) модель всегда имеет визуальную схожесть с объектом-оригиналом.

2) Создание математических формул, описывающих форму или поведение объекта-оригинала.

3) Моделирование, при котором в модели узнается какой-либо отдельный признак объекта-оригинала.

4) Совокупность данных, содержащих текстовую информацию об объекте-оригинале.

5) Создание таблицы, содержащей информацию об объекте-оригинале.

Задание # 6

Вопрос:

Информационной моделью объекта нельзя считать:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Описание объекта-оригинала с помощью математических формул.

2) Другой объект, не отражающий существенных признаков и свойств объекта-оригинала.

3) Совокупность данных в виде таблицы, содержащих информацию о качественных и количественных характеристиках объекта-оригинала.

4) Описание объекта-оригинала на естественном или формальном языке.

5) Совокупность записанных на языке математических формул, описывающих поведение объекта-оригинала.

Задание # 7

Вопрос:

Математическая модель объекта - это

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала.

2) Описание в виде схемы внутренней структуры изучаемого объекта.

3) Совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведении в виде таблицы.

4) Совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение.

5) Последовательность электрических сигналов.

Задание # 8

Вопрос:

К числу математических моделей относится:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Милицейский протокол.

2) Правила дорожного движения.

3) Формула нахождения корней квадратного уравнения.

4) Кулинарный рецепт.

5) Инструкция по сборке мебели.

Задание # 9

Вопрос:

К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Конституция РФ.

2) Географическая карта России.

3) Российский словарь политических терминов.

4) Схему Кремля.

5) Список депутатов государственной Думы.

Задание # 10

Вопрос:

К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Классный журнал.

2) Расписание уроков.

3) Список учащихся школы.

4) Перечень школьных учебников.

5) Перечень наглядный учебный пособий.

Задание # 11

Вопрос:

Табличная информационная модель представляет собой:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Набор графиков, рисунков, чертежей, схем, диаграмм.

2) Описание иерархической структуры строения моделируемого объекта.

3) Описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещаемых в таблице.

4) Систему математических формул.

5) Последовательность предложений на естественном языке

Задание # 12

Вопрос:

Отметь ложное продолжение к высказыванию: "К информационному процессу поиска информации можно отнести...":

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Непосредственное наблюдение.

2) Чтение справочной литературы.

3) Запрос к информационным системам.

4) Построение графической модели явления.

5) Прослушивание радиопередач.

Задание # 13

Вопрос:

Отметь истинное высказывание:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Непосредственное наблюдение - это хранение информации.

2) Чтение справочной литературы - это поиск информации. 

3) Запрос к информационным системам - это защита информации.

4) Построение графической модели явления - это передача информации.

5) Прослушивание радиопередачи - это обработка информации.

Задание # 14

Вопрос:

Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Табличные информационные модели.

2) Математические модели.

3) Натурные модели.

4) Графические информационные модели.

5) Иерархические информационные модели.

Задание # 15

Вопрос:

Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде системы взаимосвязанных объектов следует рассматривать как:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Натурную модель.

2) Табличную модель.

3) Графическую модель.

4) Математическую модель.

5) Сетевую модель.

Задание # 16

Вопрос:

Файловая система персонального компьютера наиболее адекватно может быть описана в виде:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Табличной модели.

2) Графической модели.

3) Иерархической модели.

4) Натурной модели.

5) Математической модели.

Задание # 17

Вопрос:

В биологии классификация представителей животного мира представляет собой:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Иерархическую модель.

2) Табличную модель.

3) Графическую модель.

4) Математическую модель.

5) Натурную модель.

Задание # 18

Вопрос:

Расписание движения поездов может рассматриваться как пример:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Натурной модели.

2) Табличной модели.

3) Графической модели.

4) Компьютерной модели.

5) Математической модели.

Задание # 19

Вопрос:

Географическую карту следует рассматривать скорее всего как: 

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Математическую информационную модель.

2) Вербальную информационную модель.

3) Табличную информационную модель.

4) Графическую информационную модель.

5) Натурную модель.

Задание # 20

Вопрос:

К числу самых первых графических информационных моделей следует отнести:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Наскальные росписи.

2) Карты поверхности Земли.

3) Книги с иллюстрациями.

4) Строительные чертежи и планы.

5) Иконы.

Задание # 21

Вопрос:

Укажите ложное утверждение:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) "Строгих правил построения любой модели сформулировать невозможно"

2) "Никакая модель не может заменить само явление, но при решении конкретной задачи она может оказаться очень полезным инструментом".

3) "Совершенно неважно, какие объекты выбираются в качестве моделирующих - главное, чтобы с их помощью можно было бы отразить наиболее существенные черты, признаки изучаемого объекта".

4) "Модель содержит столько же информации, сколько и моделируемый объект".

5) "Все образование - это изучение тех или иных моделей, а также приемов их использования".

Задание # 22

Вопрос:

Построение модели исходных данных; построение модели результата, разработка алгоритма, разработка программы, отладка и исполнение программы, анализ и интерпретация результатов - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Разработка алгоритма решения задач.

2) Список команд исполнителю.

3) Анализ существующих задач.

4) Этапы решения задачи с помощью компьютера.

5) Алгоритм математической задачи.

Задание # 23

Вопрос:

В качестве примера модели поведения можно назвать:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Список учащихся школы.

2) План классных комнат.

3) Правила техники безопасности в компьютерном классе.

4) План эвакуации при пожаре.

5) Чертежи школьного здания.

Задание # 24

Вопрос:

Компьютерное имитационное моделирование ядерного взрыва позволяет:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Экспериментально проверить влияние высокой температуры и облучения на природные объекты.

2) Провести натурное исследование процессов, протекающих в природе в процессе взрыва и после взрыва.

3) Уменьшить стоимость исследований и обеспечить безопасность людей.

4) Получить достоверные данные о влиянии взрыва на здоровье людей.

5) Получить достоверную информацию о влиянии ядерного взрыва на растения и животных в зоне облучения.

Задание # 25

Вопрос:

С помощью компьютерного имитационного моделирования можно изучать (следует отметить ложное высказывание):

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) Демографические процессы, протекающие в социальных системах.

2) Тепловые процессы, протекающие в технических системах.

3) Инфляционные процессы в промышленно-экономических системах.

4) Процессы психологического взаимодействия учеников в классе.

5) Траектории движения планет и космических кораблей в безвоздушном пространстве.

Контрольная работа № 4 (9 класс)

Задание # 1

Вопрос:

Какие из перечисленных терминов относятся к работе с базой данных?

а) запрос;

б) поток;

в) форма;

г) отчёт;

д) кисть;

е) фильтр.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) а, в, г, е

2) а, б, в, г

3) а, б, д, е

4) а, б, г, д

Задание # 2

Вопрос:

Что из перечисленного НЕЛЬЗЯ причислить к базам данных?

а) картотека членов спортивного общества;

б) библиотечный каталог;

в) список антропологических данных (рост, вес, объём лёгких и т.п.) учащихся школы;

г) справка о прививках.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) а

2) б

3) в

4) г

Задание # 3

Вопрос:

В представленном фрагменте базы данных сначала будет проведена сортировка данных по убыванию по полю "Фамилия", затем фильтрация данных в поле "Зарплата" по условию ">4000".

	
	Фамилия
	Имя
	Зарплата
	Премия

	1
	Ефремов
	Иван
	3850
	4895

	2
	Кузьмин
	Пётр
	4000
	5680

	3
	Сушкова
	Мария
	4283
	5500

	4
	Зимов
	Василий
	2500
	3990

	5
	Степанова
	Ольга
	8930
	9800

	6
	Петров
	Александр
	4010
	5594

	7
	Андреев
	Илья
	3995
	4968


Выберите фамилию, которая окажется в базе данных последней после фильтрации.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Ефремов

2) Зимов

3) Петров

4) Андреев

Задание # 4

Вопрос:

База данных "Учащиеся" содержит следующие поля:

	Поле
	Тип
	Примечание

	Фамилия
	текст
	

	Имя
	текст
	

	Пол
	текст
	м или д

	Дата рождения
	дата
	00.00.00

	Рост
	число
	

	Вес
	число
	

	Увлечение
	текст
	


Как следует записать условие отбора при фильтрации, которое позволит сформировать список девушек для участия в конкурсе красоты (отбираются девушки, имеющие рост не менее 180 см)?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) В поле "Пол": "д"; в поле "Рост":>180.

2) В поле "Рост":>=180.

3) В поле "Пол": "д"; в поле "Рост":>=180.

4) В поле "Пол": "д"; в поле "Рост":<=180.

Задание # 5

Вопрос:

Выберите операции, которые можно выполнить в базах данных:

а) поиск информации по запросу;

б) фильтрация записей по указанному критерию;

в) добавление листов;

г) удаление записей;

д) дублирование записей;

е) видоизменение рисунка;

ж) редактирование записей.

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) а, в, г, е

2) а, б, в, г

3) а, д, е, ж,

4) а, б, г, ж

Задание # 6

Вопрос:

Базой данных называется …

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) совокупность данных, отражающая состояние объекта

2) совокупность структурированных данных определенного назначения

3) набор разрозненных сведений о всевозможных явлениях, событиях, процессах

Задание # 7

Вопрос:

Строка в базе данных называется …

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) ячейкой; 

2) полем; 

3) атрибутом; 

4) записью; 

5) ключом

Задание # 8

Вопрос:

Количество записей в базе данных изменится, если:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) добавить/удалить столбец;

2) добавить/удалить строку;

3) поменять местами строки;

4) переименовать столбец.

Задание # 9

Вопрос:

Фильтрация - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) упорядочение информации по какому-либо признаку;

2) условие для отбора данных;

3) распределение записей по группам с одинаковым значением какого-либо поля;

4) отбор записей, удовлетворяющих некоторому условию.

Задание # 10

Вопрос:

Какие записи будут найдены после проведения поиска в текстовом поле «Количество» с условием равно 25 шт.:

	
	Наименование
	Количество, шт.
	Стоимость, р.

	1
	Монитор
	11
	7000

	2
	Мышь Log
	25
	150

	3
	Клавиатура
	10
	450

	4
	Мышь Mic
	30
	200


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1   

2)  2  

3)  3  

4)  4

Задание # 11

Вопрос:

Если поле имеет числовой тип, то какая из записей соответствует данному полю?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 10 ноября;    

2) 75,89;    

3) двадцать;    

4) процессор.

Задание # 12

Вопрос:

Если при поиске информации надо выбрать все фамилии, оканчивающие на «ина», то какой из вариантов подходит для записи поиска?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) ?ина   

2) *ина   

3) #ина  

4) ??ина*

Задание # 13

Вопрос:

Какую строку будет занимать запись «Клавиатура» после проведения сортировки по убыванию в поле «Стоимость»?

	
	Наименование
	Количество, шт.
	Стоимость, р.

	1
	Монитор
	11
	7000

	2
	Мышь Log
	25
	150

	3
	Клавиатура
	10
	450

	4
	Мышь Mic
	30
	200


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1    

2) 3  

3)  2  

4)  4

Задание # 14

Вопрос:

Если поле имеет текстовый  тип, то какая  запись соответствует данному полю?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 10 ноября   

2) 75,89    

3) двадцать    

4) 50

Задание # 15

Вопрос:

СУБД - это...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) программное обеспечение для работы с базами данных

2) программа, предназначенная для поиска информации

3) программа, предназначенная для сортировки информации

Задание # 16

Вопрос:

База данных состоит из простейших объектов:

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) строка и запись 

2) поле и запись

3) поле и столбец

Задание # 17

Вопрос:

Какую строку будет занимать запись «Клавиатура» после проведения сортировки по возрастанию в поле «Количество»?

	
	Наименование
	Количество, шт.
	Стоимость, р.

	1
	Монитор
	11
	7000

	2
	Мышь Log
	25
	150

	3
	Клавиатура
	10
	450

	4
	Мышь Mic
	30
	200


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) 1    

2) 2    

3) 3   

4) 4

Задание # 18

Вопрос:

Какие поля в предъявленной базе данных являются текстовыми?

	
	Наименование
	Количество
	Стоимость, р.

	1
	Монитор
	11 шт.
	7000

	2
	Мышь Log
	25 шт.
	150

	3
	Клавиатура
	10 шт.
	450

	4
	Мышь Mic
	30 шт.
	200


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Наименование, Количество    

2) Количество, Стоимость

3) Наименование, Стоимость   

4)  Стоимость

Задание # 19

Вопрос:

Какие поля в предъявленной базе данных являются числовыми?

	
	Компьютер
	Опер. память
	Винчестер

	1
	Pentium
	16
	800 Мб

	2
	386 DX
	4
	300 Мб

	3
	486 DX 
	8
	500 Мб

	4
	Pentium Pro
	32
	2 Гб


Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Оперативная память

2) Компьютер

3) Винчестер

4) Компьютер, Винчестер

Задание # 20

Вопрос:

Столбец в базе данных называется …

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) ячейкой

2) полем 

3) атрибутом 

4) записью

5) ключом

Задание # 21

Вопрос:

Запрос базы данных - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) объект, позволяющий получить нужные данные

2) объект, предназначенный для ввода данных

3) объект, предназначенный для печати данных

4) элемент таблицы

Задание # 22

Вопрос:

Если при поиске информации вы не уверены в написании слова БЕГЕМОТ, то какой вариант поиска подходит для данного случая?

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) Б#ГЕМОТ   

2) Б?ГЕМОТ   

3) Б*ГЕМОТ  

4)  Б ГЕМОТ

Задание # 23

Вопрос:

Реляционная база данных задана таблицей:

	
	Ф.И.О.
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько Л.П.
	жен.
	22
	Спарта 
	футбол

	2
	Арбузов А.А.
	муж.
	20
	Динамо
	лыжи

	3
	Жиганова П.Н.
	жен.
	19
	Ротор
	футбол

	4
	Иванов О.Г.
	муж.
	21
	Звезда
	лыжи

	5
	Седова О.Л.
	жен.
	18
	Спарта
	биатлон

	6
	Багаева С.И.
	жен.
	23
	Звезда
	лыжи


Какие записи будут выбраны по условию:

(Клуб= «Спарта» И Клуб= «Ротор») И НЕ (Пол= «жен»)

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) 3, 5      

2) 1, 3, 5      

3) 2, 3, 4, 5   

4)  2, 4    

5) таких записей нет   

Задание # 24

Вопрос:

Реляционная база данных задана таблицей:

	
	Ф.И.О.
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько Л.П.
	жен.
	22
	Спарта 
	футбол

	2
	Арбузов А.А.
	муж.
	20
	Динамо
	лыжи

	3
	Жиганова П.Н.
	жен.
	19
	Ротор
	футбол

	4
	Иванов О.Г.
	муж.
	21
	Звезда
	лыжи

	5
	Седова О.Л.
	жен.
	18
	Спарта
	биатлон

	6
	Багаева С.И.
	жен.
	23
	Звезда
	лыжи


Какие записи будут выбраны по условию:

Спорт= «лыжи» И Пол= «жен» ИЛИ Возраст<20?

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) 2, 3, 4, 5, 6    

2) 3, 5, 6    

3) 1, 3, 5, 6    

4) 2, 3, 5, 6    

5) таких записей нет  
Контрольная работа № 5 (9 класс)

Вариант-1

I. Проверка знания терминов

Интернет, портал, гипертекст, браузер, сервер, телеконференции, модемный пул, пароль, WWW, FTP, HTML
II. Тест

Задание # 1

Вопрос:

Компьютеры вашего кабинета информатики объединены в сеть. Эта сеть - ...

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) локальная

2) региональная

3) глобальная

Задание # 2

Вопрос:

Какое устройство необходимо для передачи данных по телефонным линиям?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) Дисковод

2) Модем

3) Сканер

Задание # 3

Вопрос:

В здании школы три компьютерных класса с установленной в них локальной сетью. Может ли ученик этого кабинета использовать ресурсы другого кабинета?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) Да

2) Нет

3) Да, если доступ к этим ресурсам разрешён

Задание # 4

Вопрос:

На одном из компьютеров кабинета установлен сетевой принтер. Смогут ли другие учащиеся со своих компьютеров воспользоваться этим принтером?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) Да

2) Нет

3) Да, если разрешён доступ к принтеру

Задание # 5

Вопрос:

Выберите верное высказывание:

Выберите один из 6 вариантов ответа:

1) Развитие средств связи способствовало развитию сети Интернет

2) Корпоративные компьютеры содержат больший объём информации, чем сеть Интернет

3) Для подключения к Интернету необходимо установить на компьютере модем

4) Выход в глобальную сеть осуществляется только с помощью провайдеров

5) Вэб-страница - это специальный документ Интернет

6) Выйти в Интернет можно только через локальную сеть

Задание # 6

Вопрос: На компьютере учителя открыт доступ к двум ресурсам: полный доступ к папке Мои документы и доступ только для чтения к диску С:. В какую папку на компьютере учителя вы положите документ?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) На Рабочий стол

2) В папку Мои документы

3) На диск D:.

Задание # 7

Вопрос:

Какой из типов доступа может быть установлен для папки Мои документы на вашем компьютере для того, чтобы другие учащиеся кабинета могли пользоваться документами из этой папки?

Выберите один из 3 вариантов ответа:

1) Локальный

2) Только для чтения

3) Полный

Задание # 8

Вопрос:

Наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам обеспечивает способ подключения к Интернету:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) терминальное соединение по коммунитируемому телефонному каналу

2) удалённый доступ по телефонным каналам связи

3) постоянное соединение по оптоволоконному кабелю

4) постоянное соединение по выделенному каналу

Задание # 9

Вопрос:

Компьютерные телекоммуникации - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) соединение нескольких компьютеров в единую сеть

2) перенесение информации с одного компьютера на другой с помощью дискет

3) дистанционная передача файлов с одного компьютера на другой

4) обмен информацией между пользователями о состоянии работы компьютера

Задание # 10

Вопрос:

Сервер - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) сетевая программа, которая ведёт диалог одного пользователя с другим

2) мощный компьютер, к которому подключаются остальные компьютеры

3) компьютер отдельного пользователя, подключённый в общую сеть

4) стандарт, определяющий форму представления и способ пересылки сообщения

Задание # 11

Вопрос:

Модем - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) мощный компьютер, к которому подключаются остальные компьютеры

2) устройство, преобразующее цифровые сигналы компьютера в аналоговый телефонный сигнал и обратно

3) программа, с помощью которой осуществляется диалог между несколькими компьютерами

4) персональная ЭВМ, используемая для получения и отправки корреспонденции

Задание # 12

Вопрос:

Скорость передачи данных - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) количество информации, передаваемой в одну секунду

2) количество байт информации, передаваемой за одну минуту

3) количество байт информации, передаваемой с одного компьютера на другой

4) количество байтов информации, передаваемой через модем в единицу времени

Задание # 13

Вопрос:

Адресация - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) способ идентификации абонентов в сети

2) адрес сервера

3) почтовый адрес пользователя сети

4) количество бод (символов/сек), пересылаемой вашим модемом информации

Задание # 14

Вопрос:

Локальные компьютеры сети - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) сеть, к которой подключены все компьютеры Вашего города

2) сеть, к которой подключены все компьютеры Вашей страны

3) сеть, к которой подключены компьютеры Вашего кабинета информатики или одного здания

4) сеть, к которой подключены все компьютеры

Задание # 15

Вопрос:

Сетевой адаптер - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) специальная программа, через которую осуществляется связь нескольких компьютеров

2) специальное аппаратное средство для эффективного взаимодействия персональных компьютеров сети

3) специальная система управления сетевыми ресурсами общего доступа

4) система обмена информацией между различными компьютерами

Задание # 16

Вопрос:

Домен - это:

Выберите один из 4 вариантов ответа:

1) часть адреса, определяющая адрес компьютера пользователя в сети

2) название программы для осуществления связи между компьютерами

3) название устройства, осуществляющего связь между компьютерами

4) единица измерения информации

Задание # 17

Вопрос:

Какой из перечисленных способов подключения к Интернет обеспечивает наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) постоянное соединение по оптоволоконному каналу

2) удалённый доступ по телефонным каналам

3) постоянное соединение по выделенному каналу

4) терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу 

5) временный доступ по телефонным каналам

Задание # 18

Вопрос:

Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) хост-компьютеров

2) электронной почты

3) шлюзов

4) модемов

5) файл-серверов

Задание # 19

Вопрос:

Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) обычный почтовый ящик

2) некоторую область оперативной памяти файл-сервера

3) часть памяти на жёстком диске почтового сервера, отведённую для пользователя

4) часть памяти на жёстком диске рабочей станции

5) специальное электронное устройство для хранения текстовых файлов

Задание # 20

Вопрос:

Отличительной чертой Web-документа является:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) отсутствие строго определённого формата представления документа

2) то, что его тиражирование осуществляется составителем документа

3) наличие в нём гипертекстовых ссылок

4) наличие в нём иллюстраций

5) его компактность

Контрольная работа №  3(8 класс)

Вариант-2

I. Проверка знания терминов

Сайт, провайдер, гиперссылка, домен, электронная почта (e-mail), поисковые системы, логин, трафик, HTTP, IP-адрес, TCP/IP
II. Тест

Задание # 1

Вопрос:

Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными, - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) магистраль

2) интерфейс

3) адаптер

4) компьютерная сеть

5) шины данных

Задание # 2

Вопрос:

Глобальная компьютерная сеть - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) информационная система с гиперсвязями

2) множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания

3) совокупность хост-компьютеров и файл-серверов

4) система обмена информацией на определенную тему

5) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных с помощью каналов связи в единую систему

Задание # 3

Вопрос:

Множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания, называется:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) глобальной компьютерной сетью

2) информационной системой с гиперсвязями

3) локальной компьютерной сетью

4) электронной почтой

5) региональной компьютерной сетью

Задание # 4

Вопрос:

К информационным ресурсам относится:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) совокупность документов на бумажных носителях информации

2) вся совокупность отдельных документов, а также все документы, находящиеся в специальных хранилищах (библиотеках, видеотеках, фондах, архивах)

3) все документы, которые хранятся в архивах

4) книги и другие печатные издания

5) информация, хранящаяся на бумажных и магнитных носителях информации

Задание # 5

Вопрос:

Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) хост-компьютер

2) файл-сервер

3) рабочая станция

4) клиент-сервер

5) коммутатор

Задание # 6

Вопрос:

Сетевой протокол - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети

2) последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети

3) правила интерпретации данных, передаваемых по сети

4) правила установления связи между двумя компьютерами в сети

5) согласование различных процессов во времени

Задание # 7

Вопрос:

Деятельность, направленная на сбор, хранение, обработку, передачу и использование информации называется:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) трудовой деятельностью

2) спортивной деятельностью

3) информационной деятельностью

4) художественной деятельностью

5) научной деятельностью

Задание # 8

Вопрос:

Транспортный протокол (TCP) обеспечивает:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

2) прием, передачу и выдачу одного сеанса связи

3) предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию

4) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю

5) собирание файлов из IP-пакетов в процессе передачи файлов

Задание # 9

Вопрос:

Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю

2) интерпретацию данных и подготовку их для пользовательского уровня

3) сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети

4) управление аппаратурой передачи данных и каналов связи

5) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

Задание # 10

Вопрос:

Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) IP-адрес

2) Web-страницу

3) домашнюю Web-страницу

4) доменное имя

5) URL-адрес

Задание # 11

Вопрос:

Какой домен верхнего уровня в Internet имеет Россия:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) us

2) su

3) ru

4) ra

5) ss

Задание # 12

Вопрос:

Модем обеспечивает:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно

2) исключительно преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал

3) исключительно преобразование аналогового сигнала в двоичный код 

4) усиление аналогового сигнала

5) ослабление аналогового сигнала

Задание # 13

Вопрос:

Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течение:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) 1 секунды

2) 1 минуты

3) 1 часа

4) суток

5) недели

Задание # 14

Вопрос:

Компьютерный гипертекст - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) совокупность аппаратных и программных средств, позволяющих организовать автоматический переход от одного документа к другому

2) совокупность аппаратных и программных средств, позволяющих организовать прямой доступ пользователя к необходимым в данный момент информационным ресурсам с обеспечением автоматического перехода от одного документа к другому

3) совокупность программных средств, обеспечивающих доступ к необходимым пользователю информационным ресурсам

4) элемент базы данных

5) электронные таблицы

Задание # 15

Вопрос:

Телеконференция - это:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) обмен письмами в глобальных сетях

2) информационная система в гиперсвязях

3) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети

4) служба приема и передачи файлов любого формата

5) процесс создания, приема и передачи Web-страниц

Задание # 16

Вопрос:

Электронная почта (e-mail) позволяет передавать:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) сообщения и приложенные файлы

2) исключительно текстовые сообщения

3) исполняемые программы

4) www-страницы

5) исключительно базы данных

Задание # 17

Вопрос:

WEB-страницы имеют расширение:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) *.HTM
2) *.THT
3) *.WEB
4) *.EXE
5) *.WWW
Задание # 18

Вопрос:

HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) средством создания WEB-страниц

2) системой программирования

3) графическим редактором

4) системой управления базами данных

5) экспертной системой

Задание # 19

Вопрос:

Служба FTP в Интернете предназначена:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) для создания, приема и передачи WEB-страниц

2) для обеспечения функционирования электронной почты

3) для обеспечения работы телеконференций

4) для приема и передачи файлов любого формата

5) для удаленного управления техническими системами

Задание # 20

Вопрос:

Под угрозой удаленного администрирования в компьютерной сети понимается:

Выберите один из 5 вариантов ответа:

1) угроза несанкционированного управления удаленным компьютером

2) угроза внедрения агрессивного программного кода в рамках активных объектов Web-страниц

3) угроза перехвата или подмены данных на путях транспортировки

4) угроза вмешательства в личную жизнь

5) угроза поставки неприемлемого содержания

